GUIDE D’UTILISATION DE HOCKEYNET
pour les matches
U15 phase de poule
U17 excellence
U20 excellence

Ce guide a été élaboré par Rose-Lyne DORTHE, Référente formation ligue AURA
et par Christian CATIL Référent national Table de Marque pour la CARJ.
Les copies d’écran, issues de plusieurs matches différents, ne sont la qu'a titre d’exemple.
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0. AURA INTRODUCTION

1. Privilégiez CHROME comme navigateur internet.

2. Connectez-vous a https://hockeynet.fr/auth/login. F F H G

3. Rentrez votre identifiant et mot de passe.

FEDERATION FRANCAISE
DE HOCKEY SUR GLACE

Espace dirigeant

Mot de passe oublie ?

n continuant vous confirmez étre en accord avec

nos conditions d'utilisation et l'utilisation des
cockies
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:AURA INTRODUCTION

4. Trouvez votre rencontre en cliquant ici, puis sur « rencontres ».

Derniers articles

HOCKEYNET.Fr Bienvenue
Par M ARN:

Celundi 6 jt

5. Surla nouvelle page, sélectionnez la catégorie

Saison:  2022-2023 Afficher:  Toutes les rencontres =

£ Filtres

L] - E§  FFHG - FEDERATION FRANCAISE DE HOCKEY SUR GLACE -
o
* - I?  U17 Excellence EST 22-23 Saison réguliere -
% uy "
H =] - = 17/12/2022 — 30/06/2023
u13
(X
u15

[E] Liste [y amumy Exporter ces résultats

U20 excellence

U17 elite gy Trier par ~

©

U20 elite

6. Pour ouvrir le
match souhaité R
cliquezsurladate  * . o I ’

1P U17 Excellence
Division 3 Jol

@ =031 - Luxembourg/Amnéville/Metz U17 Exc

son reguliére
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% AURA PAGE D'ACCUEIL AVANT MATCH

DE HOCKEY SUR GLACE

Non débuté

samedi 21 janvier 2023 & 17:30 Chamonix - Richard Bozon

o HC74U15 A HC Savoie U15 A
Hockeysurglace. U15-U15Z

B
5o

A% Joueurs de I'équipe Avant match %2 Joueurs de I'équipe

@ X X X
Officiels Receveurs Visiteurs
]
Aucun joueur pour le moment...

[}

A
! : -
] Ajouter des joueurs . :

Notifier les equipes

292 Membres du staff

Pénalités
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AURA AVANT MATCH

Le marqueur « feuille de marque électronique » rentre
les officiels (chronométreur et secrétaire de match) en
cherchant dans la liste des licenciés.

i Attribution des officiels

ATTENTION : les coaches doivent
valider leur roster.

Hockey surgiace. U15 - U5 Zone Sud-est S:

M ABADJIAN Nicolas

- ‘m,.mmm 1 o\ ‘seuetaueaema':rvn 1 o‘ ‘m we0/2 mey) @ | \ Juge de figne 0/ 2 o\ \A,.Vuup,_w 2ma0 @
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k2 AURA AVANT MATCH

AUVERGNE - NE - ALPES
DE HOCKEY SUR GLACE

3. On peut alors cliquer sur 1. Lorsque tout a été renseigné
« coup d’envoi » pour (officiels, receveurs et visiteurs),
commencer la saisie du match la barre de progression est a

en direct. 2. Ouvrir la page rapport qui 100%
vous permettra de suivre vos
enregistrements.

Ne | débuté
dimanche 6 février 20 2@ 19:15 Mulhouse - lliberg

BB,

MULHOUSE ANGERS

Hockey surglace  Synerglace ligue magnus - Sai

a8 Joueurs de ['équipe % Joueurs de I'équipe

~ ~
M HAIMOVICI DESBIENS Jonhathan = - M SMITH Jerret
B Notifier les équipes £ &
' Lic 2871224 oy Lic 274283
'
#2 #2
Né le 02/03/1996 Né le 21/04/1995
M GERMOND Antonin - - £ M COULOMBE Patrick
‘
#5
#3 Né le 12/02/2000 Né le 23/04/1985

=

= i Détails
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:AURA AVANT MATCH

Ne pas oublier d’indiquer les gardiens titulaires avec leur numéro avant le coup d’envoi et

' .
d’enregistrer.
£ Gardiens démar. &«
& BRIANGON 248, CHAMONIX
e #2 M BROZ Jan X @ #1 M RICHARD Olivier X

v

< Retour Enregistrer
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&R AURA  LE MATCH PEUT DEBUTER AU PREMIER ENGAGEMENT...

Périoden® 1 / \érioden™ 2 Période n™ 3 ® 0000

1=
‘ B i tl
Engagement Engagements Gardiens Temps mort - 1 i
Timeline simple: (L )
o] ¥
. *
£ &
Gardiens démar. Tir aux buts Meilleurs joueurs Autre événement @
Al événement pour le moment ...

o ] ()

Incidents Affluence Regénérer statistiques Message a la fédeération

Deux manieres de démarrer et arréter le chrono : avec la souris ou avec la barre d’espacement.
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PENDANT LE MATCH : INSCRIPTION DES BUTS 1

1. Rectifiez éventuellement le temps de jeu et
valider

2. Cliquez ici \
ES /
Péreden—t | Pérederi2 / Périoden’ 3 O 4506

[
But Pénalite Tir Tirs 1 4 ° 54
MINUTES SECONDES

N

A: : 12

Engagement Engagements Gardiens Temps mort °
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PENDANT LE MATCH : INSCRIPTION DES BUTS 2

1. Choisir I'équipe.

2. Remplir le buteur et assistants en rentrant le
numeéro du joueur.

© Choix du buteur

3. Puis le type de but (égalité numérique,
supériorité, infériorité...)

4. Vérifiez le temps de I'évenement et le corriger
e éventuellement
& Temps de événement 5. Enregistrez
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PENDANT LE MATCH : INSCRIPTION DES PENALITES 1

2. Cliquezici

/

1. Rectifiez éventuellement le
temps de jeu et valider

\

But

JE

Engagement

/

|

Pénalite

1
2

Engagements

Périeden2 [ Périoden’ 3 O 4506

N

@
14 : 54

t; @ recaiibrer

Gardiens Temps mort °
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PENDANT LE MATCH : INSCRIPTION DES PENALITES 2

w1 Pénalité <«

Choisissez I'équipe pénalisée puis :
. N < 1. inscription du numéro du joueur, puis le choix de Ia

8 o pénalité ; Pour une pénalité de banc mineure, on
n’inscrira aucun numéero.
— 2. inscription de la nature de l'infraction sanctionnée

(code). Attention sur Hockeynet ce sont les codes de
— 'année précédente.
) , 3. la durée de la pénalité.
4. Vérifiez le temps de I'évenement, du début de Ia

sanction et le corriger éventuellement.

3 Choix du joueur (si non pénalité d'équipe) f pet™ de la pénalité

@ Temps de I'événement

Périoden’ 1 &2 L=
Tarmps dea renconte :08:33

11 | &7

Si on n’y apporte aucune modification, le temps du
début de la pénalité est celui ou on a appuyé sur la
touche « pénalité ». Le systeme propose un temps de
fin « normal » sans annulation anticipée.

~ Début de la sanction

~ Fin de la sanction /
Périoden™ 1 & Périoden™1 &
Temps de ta rancants - 08:46

11 g | == Tarpe da ta cangonve ; 08:33 09 E 27

4 Tir de pénalité

6. Enregistrez. La pénalité s’affiche dans la Timeline.

3 Joueur de de substitution
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PENDANT LE MATCH : INSCRIPTION DES PENALITES 3

Inscription d’une pénalité sanctionnée par un tir de
pénalité ...ainsi que l'inscription du TP

1 Chox du joueur (s non pénaled o doupa) A Choix de la pénalité

R —

«

— 1. inscrire du n° du joueur sanctionné fautif et nature de
I'infraction

2. ne pasrenseigner la case « durée de la pénalité »

3. indiquez gu’un tir de pénalité a été attribué a I'équipe
adverse

4. saisir le n° du joueur qui effectue le tir de pénalité

5. indiquezsile tir de pénalité est réussi ou non

I¥ Durée de la pénalité

P
<

& Temps de léwbnement

Tir marqué X Choix du tireur

apres validation, si le tir de pénalité est réussi, il s'affiche
dans la Timeline...
© Joueur de de subsituion ..ainsi que la pénalité du joueur adverse ayant amené le

® tir.

& Tir de pénaliné
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»=l| Pénalités en direct

‘ BRIANCON 2% CHAMONIX

Aucune pénalité en cours .. #10 MDELEMPS sebastien [T [
2 CHAMONIX yZ4
M DELEMPS Sébastien #10 a écopé d'une pénalité charge incorrecte. \
@ Temps delévénement
1 2 | o7

~ Début de la sanction ~ Fin dela sanction

PENDANT LE MATCH : INSCRIPTION DES PENALITES 3

Il y a deux fagons de faire pour annuler une pénalité mineure sur
HOCKEYNET consécutivement a un but marqué par l'équipe
adverse en supériorité :

[
N
\ 1. Sur l’écran principal ; on remarque gu’une pénalité est en

cours pour l'équipe visiteuse.
On prend I'hypothese qu’un but vient d’étre marqué par
I’équipe locale en supériorité numeérique ; on peut
directement cliquer sur le bouton « fin », AVANT méme
d’ouvrir la fenétre des buts.

2. Si on a oublié de cliquer sur le bouton « fin », on peut a
n‘importe quel moment du match (ou lorsque celui-ci est
terminé), cliquer sur la touche de modification d’'une pénalité
dans |la Timeline afin d’ouvrir la fenétre correspondant a la

———__ pénalité sélectionnée.

3 Joueur de de substitution

mmm — la pénalité (sans oublier, comme toujours, d’enregistrer &

On modifiera alors manuellement le temps de fin anticipé de

medificatiornp



- RHONE - ALPES
DE HOCKEY SUR GLACE

3 Gardiens =

~ Choix de Iéquipe

4, BRIANGON 2 i o

& Choix du gardien sortant A Choix du gardien entrant

0 #2 MBROZ Jan X @

@ Temps de lévénement

Périoden'3 2

et ®

Pénalité

13

C h a n ge m e nt d e ga rd ie n Engagement Engagements Gardiens

Tir aux buts «

S *
@ BRIANCON “ % CHAMONIX G *%x

{ AURA  AUTRES EVENEMENTS A ENREGISTRER

Temps mort <«

~ Choix de 'équipe

@ Temps de lévénement

14 ;| 52 Tempadela o 4506

3

Tirs

< Retour Enregistrer

Les temps morts

§f Affluence <«

»
> Nombre de spectateurs
VYL VYU Gardiens démar. Tir aux buts Meilleurs joueurs Autre événement i
. o
© Tireur © Tireur
® m (1) k=
® ® <
<
Incidents Affluence Regénérer statistiques Message a la fédération
© Gardien © Gardien
@ @
< Retour

Séance de tirs au but (phase finale)
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Le nombre de spectateurs




Grace a l'ouverture du rapport de jeu sur Chrome, vous
pourrez, en actualisant votre page régulierement, vérifier
votre feuille et apporter des modifications sur les buts ou
les pénalités grace a la petite fleche de modification dans
le timeline.

Puis vous pourrez cloturer votre match en
cliuant sur « fin de match ».
A partir de ce moment plus aucune modification
n’est possible sans I'intervention
de la Déléguée de Zone.
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, LA FDM ELECTRONIQUE :
VERIFICATION/SYNCHRONISA
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